《计算机图像处理》课程 学习指导
教师：责任教师：艾敬园老师。任课教师：艾敬园老师。
一、课程性质：
	

	本课程4学分，课内学时72，开设一学期。 

    本课程包括对图像处理软件Photoshop 和数字绘画软件Painter的学习。课程以应用软件Photoshop为中心，全面讲解Photoshop的特点、功能、使用方法和技巧，并结合计算机图像和平面设计实例讲解其在图像处理及设计中的应用和技巧，使学生能在较短的时间内掌握和使用这个图像处理标准工具。同时以一定的时间学习绘画软件Painter的相关知识，使学生了解和掌握Painter的基本知识及其主要绘画功能。


二、课程的目的和要求
通过本课程的学习，学生应能够熟练掌握图像处理软件Photoshop的基本操作，了解和掌握Painter的基本知识及其主要绘画功能，能将软件运用到具体的设计中。
三、课程内容的教学要求
　　本课程内容的教学要求分为“掌握、理解、了解”三个层次。实践环节是本课程重要的、不可缺少的组成部分。其中的“掌握”是指能够熟练运用和操作；“理解”表示能够进行操作但不够熟练；“了解”表示看过演示或体验过功能性的操作过程。

　　在教学过程中应注意以实例贯穿始末，避免空洞的理论学习。

第二部分  教学媒体和教学建议

　　一、学时分配
　　本课程课内学时为90学时（5学分），其中必须完成的学时包括：IP课件（CAI）18学时，上机实验40时，定期辅导12学时。

　　教学内容                   IP课件（CAI）学时     实验学时   定期辅导

　　Photoshop基础知识及基本操作　　　　　　1　　　　　　　　　2　　　　　0

　　选区的创建与编辑　　　　　　　　　　　　1　　　　　　　　　2　　　　　1

　　图像编辑　　　　　　　　　　　　　　　　1　　　　　　　　　2　　　　　1

　　Photoshop工具与绘图　　　　　　　　　　2　　　　　　　　　3　　　　　1

　　图像色彩和色调控制　　　　　　　　　　　2　　　　　　　　　2　　　　　0

　　图层　　　　　　　　　　　　　　　　　　2　　　　　　　　　4　　　　　1

　　通道与蒙版　　　　　　　　　　　　　　　1　　　　　　　　　3　　　　　1

　　路径和形状　　　　　　　　　　　　　　　1　　　　　　　　　3　　　　　1

　　文字处理　　　　　　　　　　　　　　　　1　　　　　　　　　3　　　　　1

　　滤镜　　　　　　　　　　　　　　　　　　1　　　　　　　　　4　　　　　1

　　Photoshop综合实例　　　　　　　　　　　2　　　　　　　　　6　　　　　2

　　使用Painter绘画　　　　　　　　　　　　4　　　　　　　　　8　　　　　2

　　二、教学媒体
　　文字教材：文字教材采用合一型模块化结构，每一模块均包括教学内容、导学内容和课后习题。

　　　　　　模块1－－ Photoshop基础知识  

　　　　　　模块2－－ Photoshop基本操作  

　　　　　　模块3－－ 选区的创建与编辑

　　　　　　模块4－－ 图像编辑   

　　　　　　模块5－－ Photoshop工具与绘图

　　　　　　模块6－－ 图像色彩和色调控制

　　　　　　模块7－－ 图层

　　　　　　模块8－－ 通道与蒙版 

　　　　　　模块9－－路径和形状 

　　　　　　模块10－－文字处理

　　　　　　模块11－－滤镜

　　　　　　模块12－－综合实例

　　　　　　模块13－－使用painter绘画

　　音像教材：CAI教学光盘

　　辅助教材：网络IP课程

　　三、考核

　　本课程考核包括：形成性考核与终结性考核。

　　1．形成性考核占总成绩70％，终结性考核占总成绩30％。

　　2．考核方式：采用无纸化考试

　　3．考核时间：60分钟

　　四、教学和实验设备建议
　　本课程所采用的模块化结构能够适应不同专业学生的要求，为了达到教学目的、统一培养规格和统一考试要求，建议教学机构按下列规定选择安排教学：

　　本课程所提供的音像教材为CAI教学光盘或网络IP课程，教学单位可根据自有设备和条件组织教学。

第三部分  教学内容和教学要求

　　第一章 Photoshop基础知识

　　一、教学内容   

　　数字图像及CG艺术，图像的类型，图像大小和分辨率，图像色彩模式、文件格式，   Photoshop基本功能。

　　二、教学要求
　　了解使用Photoshop进行数字图像处理的基本概念和知识。

　　第二章 Photoshop基本操作   

　　一、教学内容
　　Photoshop工作界面，Photoshop文件操作，图像的观察，改变图像的尺寸和分辨率，屏幕显示模式，标尺、参考线和网格。

　　二、教学要求
　　了解Photoshop桌面环境、Photoshop的文件操作、图像窗口操作，以及在图像处理过程中辅助工具与命令的使用等基本操作。

　　第三章 选区的创建与编辑

　　一、教学内容
　　使用选取工具创建选区，使用“选择”菜单创建和编辑选区，存储和载入选区。

　　二、教学要求
　　掌握各种建立选区工具的使用方法以及选区的编辑和处理的方法与技巧。

　　第四章  图像编辑   

　　一、教学内容
　　层功能简述，基本编辑命令，旋转和变形，填充和描边，撤消和恢复。

　　二、教学要求
　　掌握使用图像编辑菜单命令和工具编辑图像的基本操作与技巧。

　　第五章  Photoshop工具与绘图

　　一、教学内容  

　　色彩工具，绘图工具，修图工具，设置显示方式和光标。

　　二、教学要求
　　掌握Photoshop中的色彩工具以及绘图和修图工具的基本操作与技巧。

　　第六章  图像色彩和色调调整 

　　一、教学内容
　　色彩基本概念，色彩模式的转换，色调调整，色彩调整，特殊色彩控制。

　　二、教学要求
　　掌握和学习Photoshop中图像色彩和色调调整的方法与技巧。

　　第七章  图层   

　　一、教学内容
　　图层调板与图层菜单，图层的基本操作，使用填充和调整图层，图层遮罩与蒙板，图层剪贴组，图层样式及混合模式。

　　二、教学要求
　　学习和掌握Photoshop中图层的基本概念、使用方法与技巧。

　　第八章  通道与蒙版 

　　一、教学内容
　　通道的基本概念，通道的操作，蒙版与快速蒙版。

　　二、教学要求
　　掌握和学习通道和蒙版的基本概念、操作方法与技巧。

　　第九章  路径和形状 

　　一、教学内容
　　路径工具与路径调板，路径的绘制与编辑，路径应用，形状工具及形状图层的操作。

　　二、教学要求
　　掌握路径工具与路径调板的使用方法及操作技巧以及形状的绘制和形状图层的使用方法等。

　　第十章  文字处理   

　　一、教学内容
　　在图像中输入文字，设置文字格式，文字图层的基本操作。

　　二、教学要求
　　掌握Photoshop中文字的基本操作及应用。

　　第十一章    滤镜

　　一、教学内容
　　滤镜的基本操作与技巧，Photoshop中的内置滤镜。

　　二、教学要求
　　掌握Photoshop内置滤镜的功能、基本操作及应用。

　　第十二章    使用painter绘画

　　一、教学内容
　　Painter 8的界面，Painter绘图笔刷的使用，特殊笔刷效果，使用艺术材质，填充艺术材质。

　　二、教学要求
　　了解和学习Painter的基本知识及其主要绘画功能。

第四部分  实验安排

　　本课程内容的实践性很强，为保证学习效果，强调教学的实践性环节是十分必要的。各教学单位可根据学生情况，安排适当的实验内容。

　　实验内容和要求

　　一、Photoshop基础知识及基本操作（4学时）
　　实验内容

　　1. 了解Photoshop桌面环境。

　　2.  Photoshop的文件操作。

　　3. 图像窗口操作。

　　4. 改变图像的尺寸和分辨率

　　5. 屏幕显示模式，标尺、参考线和网格。

　　实验要求

　　了解Photoshop桌面环境、文件操作，以及在图像处理过程中辅助工具与命令的使用等基本操作。

　　二、选区的创建与编辑（4学时）
　　实验内容

　　 1.使用选取工具创建选区。

　　 2.使用“选择”菜单创建和编辑选区，存储和载入选区。

　　实验要求

　　掌握各种建立选区工具的使用方法以及选区的编辑和处理的方法与技巧。

　　三、图像编辑（4学时）
　　实验内容

　　1. 基本编辑命令的使用。

　　2. 旋转和变形操作。

　　3. 填充和描边操作。

　　4．撤消和恢复操作。

　　实验要求

　　掌握使用图像编辑菜单命令和工具编辑图像的基本操作与技巧。

　　四、Photoshop工具与绘图（6学时）
　　实验内容

　　1. 色彩工具的使用。

　　2. Photoshop绘图工具的使用。

　　3. 修图工具的使用。

　　4. 设置显示方式和光标。

　　实验要求

　　掌握Photoshop中的色彩工具以及绘图和修图工具的基本操作与技巧。

　　五、图像色彩和色调控制（4学时）
　　实验内容

　　1. 色彩模式的转换。

　　2. 图像色调调整命令操作。

　　3. 图像色彩调整命令操作。

　　4. 特殊色彩控制命令操作。

　　实验要求

　　掌握和学习Photoshop中图像色彩和色调调整的方法与技巧。

　　六、图层（6学时）
　　实验内容

　　1. 图层的基本操作。

　　2. 使用填充和调整图层。

　　3. 图层遮罩与蒙板。

　　4. 图层剪贴组。

　　5. 图层样式及混合模式。

　　实验要求

　　学习和掌握Photoshop中图层的使用方法与技巧。

　　七、通道与蒙版（4学时）
　　实验内容

　　1. 选择和显示通道、新建通道。

　　2. 复制和删除通道。

　　3. 分离和合并通道。

　　4. 将选区存储为Alpha通道及载入Alpha通道。

　　5. 蒙版与快速蒙版的操作。

　　实验要求

　　掌握通道和蒙版的基本概念、操作方法与技巧。

　　八、路径和形状（4学时）
　　实验内容

　　1. 路径工具与路径调板的使用。

　　2. 路径的绘制与编辑。

　　3. 路径应用。

　　4. 形状工具及形状图层的操作。

　　实验要求

　　掌握路径工具与路径调板的使用方法及操作技巧以及形状的绘制和形状图层的使用方法。

　　九、文字处理（2学时）
　　实验内容

　　1. 在图像中输入文字。

　　2. 设置文字格式。

　　3. 文字图层的基本操作。

　　实验要求

　　掌握Photoshop中文字的基本操作及应用。

　　十、滤镜（4学时）
　　实验内容

　　Photoshop中内置滤镜的基本操作与技巧。

　　实验要求

　　掌握Photoshop内置滤镜的功能、基本操作及应用。

　　十一、使用Painter绘画（10学时）
　　实验内容

　　1. Painter 8的界面。

　　2. Painter绘图笔刷的使用。

　　3. 特殊笔刷效果。

　　4. 使用艺术材质。

　　5. 填充艺术材质。

　　实验要求

　　了解和学习Painter的基本知识及其主要绘画功能。
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